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Finale Für jedermann
der Blog Für anFänger und Fortgeschrittene

Von Walter ratzek

in den bisherigen blogs haben Wir notente x t ein­

gegeben, ihn mit Dynamik, artikul ation, binDe­

bögen und VieleM Mehr Versehen, ihM ein l ayout 

Verpasst und besonders iM letzten blog die Funk­

tion der stiMMenauszüge kennengelernt. ist ihnen 

Die letzte aufgabe »erstellen einer schl agzeug­

partitur« gelungen? mit Diesem blog gehen wir 

unter  die prograMMierer.

Wir wissen, dass tastaturkürzel und plug-ins uns die arbeit we-

sentlich erleichtern und uns deutlich schneller ans ziel bringen. 

so haben wir in den bereits vorgestellten plug-ins sinnvolle 

programm erweiterungen kennengelernt. einem ganz besonderen 

plug-in aber widme ich diesen blog: FinaleScript. ich verspreche 

ihnen, dass sie am ende dieses blogs ein einfaches script eigen-

ständig erstellen können. Finalescript ist ein plug-in, mit dem wir 

in nicht unerheblichem umfang wertvolle arbeitszeit einsparen 

werden.

Was kann FinaleScript?

• automatisieren fast aller denkbaren arbeitsabläufe, indem wir 
genau die abläufe mit den Menübefehlen und klicks aufschreiben, 

die wir aus unserem deutschsprachigen Finale-programm kennen 

(ein grundgerüst an englischen scriptbefehlen ist allerdings er-

forderlich).

• anwenden dieser arbeitsabläufe beispielsweise auf ein oder alle 
geöffneten dokumente oder alle dokumente, die sich in einem 

ordner auf der Festplatte befinden.

• platzieren des neuen scripts im plug-in-menü.
• zuweisen eines eigenen tastaturkürzels.

Was leistet FinaleScript nicht?

• es werden keine echtzeitbewegungen der maus aufgezeichnet, 
einfache und doppelte Mausklicks aber schon.

eine hilfe zu Finalescript findet sich im benutzerhandbuch oder 

online unter: www.klemm-music.de/finalehelp/Finale2014Mac/ 

Finale.htm#Finale/Finalescript_plug_in.htm

kostenfrei können sie eine auf das Wesentliche konzentrierte an-

leitung von dr. stefan schwalgin (praxis für Fortgeschrittene) unter 

nachfolgendem link herunterladen: www.klemm-music.de/down-

load-center/index.php?verzeichnis=../download/handbuch

Wir tasten uns zunächst mit einem bereits mitgelieferten script an 

Finalescript heran und weisen diesem script ein tastaturkommando 

zu. Wir öffnen die Finalescript-palette unter: plugins/Finalescript/

Finalescript-palette… 

in dieser palette finden wir einige ordner mit bereits vorgefertig-

ten scripten. zwei ordner habe ich einfach schon einmal geöffnet, 

um zu verdeutlichen, wie viel interessantes sich hier verbergen 

könnte. unter den einfachen scripten klicken wir auf »ebenen 1 und 

2 vertauschen«. dann klicken wir auf die »bearbeiten«-schaltfläche 

(oben im Fenster) oder wir öffnen per rechtsklick auf den script-

namen das kontextmenü und wählen »bearbeiten« aus. es öffnet 

sich das bearbeitungsfenster. Wir sehen oben am Fenster den 

 aktuellen namen und im bearbeitungsfeld das eigentliche script 

mit den bearbeitungsbefehlen.

die kommandos lassen wir unberührt und wählen »im Menü zei-

gen« aus. es öffnet sich nun daneben ein weiterer reiter »tasten-

kürzel verwenden«, auch hier klicken wir in das anwahlkästchen. 

Weiter gehen wir auf »anwählen«. nun öffnet sich das Fenster 

»Finale script – tastenkürzel bearbeiten für ebenen 1 und 2 ver-

tauschen«.
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 klicken zur weiteren bearbeitung auf die schaltfläche »bearbei-

ten«. in dem neuen Fenster geben wir dem script einen namen: 

stimmen zusammenfassen. dann klicken wir in den gelb unterleg-

ten editor. 

Wir schreiben unseren ersten Code!

Menüpunkte wählt man folgendermaßen aus: menu item »Extras/

Stimmen zusammenfassen«. dabei ist menu item der eigentliche 

befehl. diesem befehl folgt in anführungszeichen das Menü/ 

untermenü. Wenn wir nun diese scriptzeile ausführen (auf den rei-

ter »script ausführen« am unteren Fensterrand klicken), kommen 

wir in das Fenster »stimmen zusammenfassen«.

in der regel will man kein neues system anhängen, sondern das 

 ergebnis in das oberste angewählte system einsetzen. dies pro-

grammieren wir wie folgt:

die auswahlmöglichkeiten wie sie sich hier in dem Fenster »stim-

men zusammenfassen« zeigen, nennt man radiobuttons. der ent-

sprechende script-befehl ist »radio«. der befehl lautet demnach in 

gänze: radio »Oberstes angewähltes System«. Jetzt müssen wir mit 

»ok« noch abschließen. hierzu geben wir ein: button »OK«. das 

komplette script sieht wie folgt aus:

menu item »Extras/Stimmen zusammenfassen«

radio »Oberstes angewähltes System«

button »OK«

Jetzt weisen wir diesem script, wie oben beschrieben, noch ein tas-

tenkürzel zu und schon wären wir fertig, oder doch noch nicht 

ganz?

Wenn stimmen zusammengefasst werden, richtet Finale die noten 

der einzelnen ebenen erst mit einem zusätzlichen befehl aus: 

 aktuelle ansicht nach noten ausrichten (oder auch aktuelle ansicht 

nach taktschlag ausrichten etc.)

Wenn wir uns aber sicher sind, dass wir die ansicht nach noten aus-

richten wollen, so können wir dies im script weiter festlegen. die 

anweisung ist in Finale zu finden unter: Extras/Musikausrichtung/

Aktuelle Ansicht nach Noten ausrichten. aufgabe wird nun sein, das 

script mit genau dieser anweisung zu erweitern (vergleiche auch 

abbildung kurzreferenz auf seite 17).

im prinzip gibt es zwei lösungsansätze.

1. sie verwenden den befehl menu item, oder 

2. sie simulieren mit press gefolgt von den tasten in anführungs-

zeichen das tastaturkommando von Finale. Finale auf dem Mac: 

Cmd + 4 (press cmnd »4«); unter Windows: strg + 4 (press ctrl »4«).

falls die frage »festplatte löschen?« kommen sollte – bitte ver-
neinen.

Viel glück! z

ich habe ein tastaturkürzel eingegeben, das bereits vorhanden ist. 

Versuchen wir nun ein tastenkürzel zu finden, das noch nicht ver-

wendet wird (vielleicht mit einer dreierkombination aus »strg, alt 

und e« oder klicken auf »kürzel finden!«. Jetzt würde mir Finale ein 

tastenkürzel vorschlagen. Finden und wählen sie ihr tasten kürzel. 

bei erfolgreicher suche schließen wir das ganze mit »ok« und be-

enden auch das bearbeitungsfenster mit »speichern und schlie-

ßen« wie auch die script-palette.

Jetzt wollen wir unter dem plug-in-Menü aber auch kontrollieren, 

ob diese zuweisung erfolg hatte. unter »plugins/Finalescript/...« 

sehen wir nun ein neues plug-in, »ebene 1 und 2 vertauschen« mit 

dem gerade programmierten tastaturkürzel.

Jetzt wollen wir mit diesem script auch arbeiten. Wir treffen auf 

folgende notationsaufgabe, das zusammenfassen von zwei stim-

men, wie in nachfolgendem beispiel:

die Funktion »stimmen zusammenfassen« zeigt ohne weitere be-

arbeitung nicht das gewünschte ergebnis:

nun kommt unser script ins spiel. Wir verschieben immer dann die 

noten der zweiten stimme eines taktes in die zweite ebene, wenn 

sich die zweite stimme rhythmisch von der ersten unterscheidet. 

Mit dem anwahlwerkzeug wählen wir den 2. und 3. takt aus und 

rufen mit dem frisch gekürten tastenkürzel das script »ebenen 1 

und 2 vertauschen« auf. ebenso gehen wir in takt 7 und 8 vor. Wenn 

wir jetzt beide stimmen auswählen und mit »stimmen zusammen-

fassen« die zusammengefasste stimme in das obere  system plat-

zieren, erhalten wir das gewünschte ergebnis. diese bearbeitungs-

schritte können sie gerne anhand der datei »hymne.mus« nach-

vollziehen (download unter bit.ly/finale-fuer-jedermann-6).

in diesem zusammenhang wäre es praktisch, für das zusammen-

fassen ebenfalls gleich ein tastenkürzel zu haben.

Wir schreiben unser erstes Script

Wir öffnen die palette von Finalescript (siehe weiter oben), klicken 

auf »neu« (ein unbenanntes script erscheint in der palette) und 
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