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FINALE FUR JEDERMANN

DER BLOG FUR ANFANGER UND FORTGESCHRITTENE

VON WALTER RATZEK

INDEN BISHERIGEN BLOGS HABEN WIR NOTENTEXT EIN-
GEGEBEN, IHN MIT DYNAMIK, ARTIKULATION, BINDE-
BOGEN UND VIELEM MEHR VERSEHEN, IHM EIN LAYOUT
VERPASSTUNDBESONDERSIMLETZTENBLOGDIE FUNK-
TIONDERSTIMMENAUSZUGE KENNENGELERNT.ISTIHNEN
DIELETZTE AUFGABE »ERSTELLEN EINER SCHLAGZEUG-
PARTITUR« GELUNGEN? MIT DIESEM BLOG GEHEN WIR
UNTER DIE PROGRAMMIERER.

Wir wissen, dass Tastaturkirzel und Plug-ins uns die Arbeit we-
sentlich erleichtern und uns deutlich schneller ans Ziel bringen.
So haben wir in den bereits vorgestellten Plug-ins sinnvolle
Programmerweiterungen kennengelernt. Einem ganz besonderen
Plug-in aber widme ich diesen Blog: FinaleScript. Ich verspreche
Ilhnen, dass Sie am Ende dieses Blogs ein einfaches Script eigen-
standig erstellen kdnnen. FinaleScript ist ein Plug-in, mit dem wir
in nicht unerheblichem Umfang wertvolle Arbeitszeit einsparen
werden.

Was kann FinaleScript?

e Automatisieren fast aller denkbaren Arbeitsablaufe, indem wir
genau die Ablaufe mit den MenUbefehlen und Klicks aufschreiben,
die wir aus unserem deutschsprachigen Finale-Programm kennen
(ein GrundgerUst an englischen Scriptbefehlen ist allerdings er-
forderlich).

e Anwenden dieser Arbeitsabldufe beispielsweise auf ein oder alle
geoffneten Dokumente oder alle Dokumente, die sich in einem
Ordner auf der Festplatte befinden.

* Platzieren des neuen Scripts im Plug-in-Mend.

e Zuweisen eines eigenen Tastaturkirzels.

Was leistet FinaleScript nicht?
e Es werden keine Echtzeitbewegungen der Maus aufgezeichnet,
einfache und doppelte Mausklicks aber schon.

Eine Hilfe zu FinaleScript findet sich im Benutzerhandbuch oder
online unter: www.klemm-music.de/finalehelp/Finale2o14Mac/
Finale.htm#Finale/FinaleScript_plug_in.htm

Kostenfrei kdnnen Sie eine auf das Wesentliche konzentrierte An-
leitung von Dr. Stefan Schwalgin (Praxis fir Fortgeschrittene) unter
nachfolgendem Link herunterladen: www.klemm-music.de/down-
load-center/index.php?verzeichnis=../download/Handbuch

Wir tasten uns zundchst mit einem bereits mitgelieferten Script an
FinaleScript heran und weisen diesem Script ein Tastaturkommando
zu. Wir 6ffnen die FinaleScript-Palette unter: Pluglns/FinaleScript/
FinaleScript-Palette...

LR Frgglarps™-Pavns
- i [ -
& @ AL b % T
R T
w o Drtthe St "

[Ty T ———
Eamsiiany hrasnt
Wadairogon - braoel
M atie sty Boreaigheme
L]

L]

- [y T

|

In dieser Palette finden wir einige Ordner mit bereits vorgefertig-
ten Scripten. Zwei Ordner habe ich einfach schon einmal geéffnet,
um zu verdeutlichen, wie viel Interessantes sich hier verbergen
kénnte. Unter den einfachen Scripten klicken wir auf »Ebenen 1 und
2 vertauschen«. Dann klicken wir auf die »Bearbeiten«-Schaltflache
(oben im Fenster) oder wir 6ffnen per Rechtsklick auf den Script-
namen das Kontextmen( und wdhlen »Bearbeiten« aus. Es 6ffnet
sich das Bearbeitungsfenster. Wir sehen oben am Fenster den
aktuellen Namen und im Bearbeitungsfeld das eigentliche Script
mit den Bearbeitungsbefehlen.
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Die Kommandos lassen wir unberihrt und wahlen »Im Meni zei-
gen« aus. Es 6ffnet sich nun daneben ein weiterer Reiter »Tasten-
kirzel verwendenk, auch hier klicken wir in das Anwahlkdstchen.
Weiter gehen wir auf »Anwahlen«. Nun 6ffnet sich das Fenster
»FinaleScript — Tastenkirzel bearbeiten fir Ebenen 1 und 2 ver-
tauschen«.

FinaleScript - TastaturkOrzel bearbeiten fr Ebenan 1 urd 2 vertauschen

Tippen Sie die gewlnschie Taste in beliebiger Kombination mit 3,
Ctri-, Alt- und Umschalttaste (mindestens ¥ oder Ctrl):

ﬂ i " S "
Diese Tastenkombination wird barelts verwandat von:
DateifSpeicharn
Keins | Karzelfindent | | Abbrechen | [CTINN
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Ich habe ein Tastaturkirzel eingegeben, das bereits vorhanden ist.
Versuchen wir nun ein TastenkUrzel zu finden, das noch nicht ver-
wendet wird (vielleicht mit einer Dreierkombination aus »Strg, Alt
und E« oder klicken auf »Kirzel finden!«. Jetzt wisrde mir Finale ein
Tastenkirzel vorschlagen. Finden und wéhlen Sie lhr Tastenkirzel.
Bei erfolgreicher Suche schliel3en wir das Ganze mit »OK« und be-
enden auch das Bearbeitungsfenster mit »Speichern und schlie-
Ren« wie auch die Script-Palette.

Jetzt wollen wir unter dem Plug-in-MenU aber auch kontrollieren,
ob diese Zuweisung Erfolg hatte. Unter »Pluglns/FinaleScript/...«
sehen wir nun ein neues Plug-in, »Ebene 1 und 2 vertauschen« mit
dem gerade programmierten Tastaturkirzel.

Jetzt wollen wir mit diesem Script auch arbeiten. Wir treffen auf
folgende Notationsaufgabe, das Zusammenfassen von zwei Stim-
men, wie in nachfolgendem Beispiel:
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Die Funktion »Stimmen zusammenfassen« zeigt ohne weitere Be-
arbeitung nicht das gewiinschte Ergebnis:
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Nun kommt unser Script ins Spiel. Wir verschieben immer dann die
Noten der zweiten Stimme eines Taktes in die zweite Ebene, wenn
sich die zweite Stimme rhythmisch von der ersten unterscheidet.
Mit dem Anwahlwerkzeug wéhlen wir den 2. und 3. Takt aus und
rufen mit dem frisch gekirten Tastenkirzel das Script »Ebenen 1
und 2 vertauschen« auf. Ebenso gehen wir in Takt 7 und 8 vor. Wenn
wir jetzt beide Stimmen auswahlen und mit »Stimmen zusammen-
fassen« die zusammengefasste Stimme in das obere System plat-
zieren, erhalten wir das gewinschte Ergebnis. Diese Bearbeitungs-
schritte kdnnen Sie gerne anhand der Datei »Hymne.mus« nach-
vollziehen (Download unter bit.ly/finale-fuer-jedermann-6).
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In diesem Zusammenhang ware es praktisch, fir das Zusammen-
fassen ebenfalls gleich ein Tastenkirzel zu haben.

Wir schreiben unser erstes Script

Wir 6ffnen die Palette von FinaleScript (siehe weiter oben), klicken
auf »neu« (ein unbenanntes Script erscheint in der Palette) und
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klicken zur weiteren Bearbeitung auf die Schaltflache »Bearbei-
ten«. In dem neuen Fenster geben wir dem Script einen Namen:
Stimmen zusammenfassen. Dann klicken wir in den gelb unterleg-
ten Editor.

Wir schreiben unseren ersten Code!

Menipunkte wahlt man folgendermaf3en aus: menu item »Extras/
Stimmen zusammenfassen«. Dabei ist menu item der eigentliche
Befehl. Diesem Befehl folgt in AnfUhrungszeichen das Meni/
Untermendy. Wenn wir nun diese Scriptzeile ausfhren (auf den Rei-
ter »Script ausfihren« am unteren Fensterrand klicken), kommen
wir in das Fenster »Stimmen zusammenfassen«.

Stimmen zusammenfassen
Platziere Musi in:

) Meues, an die Partitur angeflgtes System
i Oberstes angewlhites System

aoorocnen (D

- Quantisicrungseinsteliungen...

In der Regel will man kein neues System anhangen, sondern das
Ergebnis in das oberste angewdhlte System einsetzen. Dies pro-
grammieren wir wie folgt:

Die Auswahlméglichkeiten wie sie sich hier in dem Fenster »Stim-
men zusammenfassen« zeigen, nennt man Radiobuttons. Der ent-
sprechende Script-Befehl ist »radio«. Der Befehl lautet demnach in
Ganze: radio »Oberstes angewdhltes System«. Jetzt missen wir mit
»OK« noch abschlieBen. Hierzu geben wir ein: button »OK«. Das
komplette Script sieht wie folgt aus:

menu item »Extras/Stimmen zusammenfassen«

radio »Oberstes angewdhltes System«

button » OK«

Jetzt weisen wir diesem Script, wie oben beschrieben, noch ein Tas-
tenkirzel zu und schon wéren wir fertig, oder doch noch nicht
ganz?

Wenn Stimmen zusammengefasst werden, richtet Finale die Noten
der einzelnen Ebenen erst mit einem zusatzlichen Befehl aus:
aktuelle Ansicht nach Noten ausrichten (oder auch aktuelle Ansicht
nach Taktschlag ausrichten etc.)

Wenn wir uns aber sicher sind, dass wir die Ansicht nach Noten aus-
richten wollen, so kdnnen wir dies im Script weiter festlegen. Die
Anweisung ist in Finale zu finden unter: Extras/Musikausrichtung/
Aktuelle Ansicht nach Noten ausrichten. Aufgabe wird nun sein, das
Script mit genau dieser Anweisung zu erweitern (vergleiche auch
Abbildung Kurzreferenz auf Seite 17).

Im Prinzip gibt es zwei Lésungsansatze.

1. Sie verwenden den Befehl menu item, oder

2. Sie simulieren mit press gefolgt von den Tasten in Anfhrungs-
zeichen das Tastaturkommando von Finale. Finale auf dem Mac:
Cmd + 4 (press cmnd »4«); unter Windows: Strqg + 4 (press ctrl »4«).

Falls die Frage »Festplatte I6schen?« kommen sollte — bitte ver-
neinen.

Viel Gluck! |



PRAXIS

ruasaiziny-jdugaeury auauysabiuog Jny seld - gL OZ 3[eul

r ) fi (UL T H3IE-Y2EyuT) b _\ A
003 3xaq K] 1003 aquUassadiy # | ! 1A~ i
bt ST m..h SZE/SLT I3 MIANOP moue [umop-dn k) Y2 @ QSN O
[0y Woor Ny 1003 S04 T Anua Apaads T .
IE o = Ao 233|3)
(oo saqnes puey §F jo03 puoyd 7 1001 Al ajdis T (UFNBLIPIGON JW AU YLNT) " 22iep 30
[y P )] |00 jeadas ] |00 sunseal & SEE/SLT HIR bl v || —
jooy saydeds i (00} unissasdxa A jony japa € YISO hiay Jauz g | o= T
001 Jasow aou jeE] uonenrane 9] jo0g aunieufis awn 5 e P . WS 1430 ssaad Y- O)-CEE rdsE
ooy ot abed T (oo adeys uews = ooy asmeubis Asy 5 ~ N L1 {ysoneLy)
joay 3zpsas & jeo7 33jdng b jo0] yeis 5 SUDSURUANES, WS nusw e g:ﬁtﬂmivm
nu 13po s
\ (yasybua) ualinanyiap) Uoca jiomuy 3 R UL ysouen) e
7 2 % 1E {SMOPUIAY) T TE)
i N [ o] g
:Etu E«u.atcu S — i
b usuoiic UsfjRiseg b z
BjiH-1duys BT JBUPI URNEN sayyemabuy [eew) 5+ .5, Wus ssaid | 5 &+ 5, sseud
i afyajaqnuap UaURfnus ayonspuajso |
i % r X \_ N /
uasaizydnp UBULO U saa udddoys uBynysne F ~
wdirgs duyg 1diyg dinyg 1duyg Lo EHID, BYYEmabey, 0IpE
sap|yemabiuy sajLemabing sanay SSpuyneE] sajyemabuy Y
= ._:_.|. — . @ JHO, UBng | JEiazndng,, Lwoyng
. .
apajodyduns 1ap ajuaiwafaualpag
L% o
g ™
ey uon g1 (o] J5sep, aoepdad el FT [Uewioy May seuwl] R, Yluess jFiesnz, sean p7 adAy
sBunianewusg i e
B LalMiH, JBBU L yuaqoy, dndod -
JSERp, Romdag  gep, Ylaeas
il i ) [.Bipung. Jeau] syurl, dndod
Uaziasis UayNaZ/Ixa|
L% W, LIS, HIBUD
( J._ 1\. ) HROIE) SLIEINIA,, HIBLIUN
{UBYHZIOUI JIUPIOIZIUN)
SIB[|0ONS Ssan0ud {UBYEMUE £-£ BUBLINIISUL)
(UBLIBGIEIAN JALPIC Ul SUBAYOG /8] £ 6] £ JUBLLINISU| 1285
Jappy fEac0sd Yaen ﬁ._ﬂ.__ﬂ_c_.._m Sl=1 e
1apo 5T 0] [ MUNSEaW 93|35 SUUBg BRI (3R FIPESNEW |
(USISGIEIAN UGG UaIALKOE 3y/e) (Uayemue saje) L.-_,._Wou?i”h:___.__ﬂ m._...-_._u..ﬁon».m.._“_pﬂ._u__. TBsuSyaIRal, qey aejas  uabunsamueiEds, 15
530p uada ||F ssaacud |[B 13395 JsRng IR URqUAPIG MARGRAL S NP
US)SGIDIA FJUILNYOE 4303 JYDMUDSII313g UIUBL[AUAIPAG UOA LAINLNY
o AN A \. v

zusuagaIzINy-1duIgH|PUL BuUaLYIsaBI0] Iny SRl — pLOT 3Bl

aUa131IYyIsab1i04 Inf SIXDid — YTOZ 3)pUIS ‘UIbIDMYDS UDf21S O

APRIL 20126 CLARINO 27



